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 انیمیشن زوتوپیا های تفکر خلاق درمؤلفهواکاوی 

 2حسین فاریابی، 3محبوبه البرزی

 34/33/3041پذیرش:              2/9/3041دریافت: 

 چکیده 

شوند و انتخاب آگاهانه و های مختلف از مهمترین ابزارها جهت پرورش تفکر کودکان محسوب میها  درمیان رسانهانیمیشن

هدفمند آنان می تواند باتوجه به اهداف تربیتی در کودکان موثر باشد. در این خصوص پرورش تفکر خلاق در کودکان با استفاده 

کار مهمی برای والدین و متخصصان تعلیم وتربیت باشد. در این راستا هدف پژوهش های مناسب می تواند راهاز انیمیشن

اسی بصورت شیوه تحلیل محتوای قیهای تفکر خلاق در انیمیشن زوتوپیا بود. پژوهش در رویکرد کیفی بهمؤلفهحاضربررسی 

انتخاب گردید. در این راستا این انیمیشن  IMDb تفسیری انجام شد. انیمیشن زوتوپیا بر اساس آمار مخاطبین  ازسایت -توصیفی

های ای دربین کودکان، نوجوانان و حتی بزرگسالان را دارد. جهت انتخاب واحد تحلیل از  سکانسآمار مخاطبین قابل ملاحظه

ق ای تفکر خلاهمؤلفهها درهر سکانس بر اساس مورد بود. تحلیل یافته 40های این انیمیشن انیمیشن استفاده گردید. تعداد سکانس

اد ها از بازبینی محقق و مسیر ممیزی استفاده شد. نتایج تحلیل ها نشان دنجام گرفت.  جهت اعتبارسنجی یافتهی و تورنس اآمابل

قانه های خلامهارت مؤلفههای خلاقانه و انگیزش( در های موضوعی، مهارتخلاقیت آمابلی )مهارت مؤلفهاین انیمیشن از میان سه 

قیت تورنس های چهارگانه خلامؤلفهانگیزش بود.  همچنین  براساس  مؤلفهبیشترین فراوانی را دارد و کمترین فراوانی مربوط به 

رین فراوانی رانشان بسط  وگسترش کمت  مؤلفهبداعت بیشترین فراوانی و  مؤلفه)سیالی، انعطاف پذیری، بداعت، گسترش وبسط(، 

هت تواند دربرگیرنده مضامین تربیتی لازم جیمیشین زوتوپیا توان پرورش تفکر خلاق درکودکان را دارد و میداد. درمجموع ان

 پرورش تفکر خلاق باشد.

 .پیاو، انیمیشن، زوتخلاقیت: ید واژه هاکل
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 مقدمه-1

له، تصمیم تحلیل، ترکیب، حل مسئ فرایند هایی مانند شود که شاملمی معرفیتفکر به عنوان یک فرایند شناختی آگاهانه 

ل شود و همچنین مراحو ساده سازی اطلاعات پیچیده می گیری و ارزیابی انتقادی است که باعث دستکاری بازنمایی ذهنی

از  حل و استفادهمختلفی از جمله دریافت اطلاعات از طریق ادراک و حافظه، تحلیل و ترکیب اطلاعات برای ایجاد یک راه

توجه به تفکر و چگونگی آن همواره توان گفت می(. 2420را دارد )والنزوئلا پاچکو،  حل های نوآورانهی ایجاد راهخلاقیت برا

پردازد یکی ای که به تفکر میحوزهدو دراین راستا ، از زمان های گذشته مورد تأکید بوده است وتقسیم بندی های متعددی دارد

، افلاطون، ارسطو تا دوران وسطا و پس از آن فیلسوفان دوران رنسانس و معاصر به آن فلسفه که از اوایل افرادی همچون سقراط

امر مهم پرداخته اند، مضافا این پرداختن به تفکر، از سادگی آن کاسته و پیچیدگی این فرایند ذهنی را افزایش داده است)معماری 

باشد، که آن را در حیطه شاخه علوم شناختی پر رونق می شناسی است، که اغلب در(، دیگر حوزه، روان3199و عباسعلی زاده، 

کند، یای میان اشیاء دارد، هر فکر، حرکت مکنند، و معتقدند هر فکری گرایش به ایجاد رابطهساختمان عصبی انسان بررسی می

(، همینطور تفکر یا توانایی 3122زاده، کند)آقاگلیابد یا اینکه ایفا کننده نقشی است و البته مشکلی را حل میرشد و توسعه می

اندیشیدن، فراگردی است که به صورت ابزار گونه توانایی دستکاری و مضافا سازماندهی تجارب گذشته فرد و اینکه اغلب 

که بر روی تفکر  هاییبندیدستهاز جمله  (.3043 ، دهقانی و خطاط،شود )روحیمیمنجر به یادگیری نیز  غیرمستقیممستقیم یا 

ه معنای که ب و واگراحل واحد و عملی به معنای محدود کردن ایده های متعدد به یک راهگرا تفکر همتوان به رفته میصورت گ

 31سبک های  توانو همچنین می (،2420؛ چن، 3122)مکتبی فرد، اشاره کرد  خلاقو  ، منطقیتولید ایده های متعدد و متنوع

 (3194 ر،ابزاری )فیشپردازد، حل مسئله، غنی سازی انتقادی که به ارزیابی استدلال می(، تفکر 2442ژانگ، )گانه تفکر استرنبرگ 

. در میان انواع تفکر همواره در نزد بسیاری از اندیشمندان، تفکر خلاق به دلیل جایگاهی که برای زیست بهتر انسان در را نامبرد

معتقدند تفکر خلاق چه در محیط دیجیتال و چه غیر دیجیتال از ویژگی  محققانکند، دنیای معاصر دارد، اهمیت بسزایی پیدا می

دهد تا ارتباطات را کشف کند و با چالش ها و مسائل جدید و های بارز افراد موفق است و همینطور این فرایند به انسان اجازه می

کر خلاق ارائه شده است  از جمله برخی برای تعریف تف پژوهشگران(. تعاریفی متعددی از سوی 2424تازه روبرو شود)گافور، 

نی کند و از این طریق فرد یا گروه یک محصول معنظران معتقدند تعاملی که فرد بین توانایی، فرایند و محیط ایجاد میصاحب

دند ( معتق3994(، همچنین استرانبرگ و لوبارت )2420شود)کولممینوف و مختاروا، گذاری میکند، خلاقیت نامدار ایجاد می

و همینطور یک عملکرد شناختی پیچیده است که به  خلاقیت به توان مقابله با یک مشکل خاص  با روش های معتبر مربوط است

( 3910(، به گفته تورنس)2420شود)شیائویوگو و همکاران،واسطه آن محصولات جدید در یک موقعیت به خصوص ایجاد می

(، انسان زمانی 2443حل ها و... است)به نقل از اصلان، جوی راهوش ها، جستخلاقیت، حساس بودن به مشکلات، شناسایی چال

رتفکر د داند، دست به تلاش و سازماندهی دوباره داده های خود بزند به اصطلاح، خلاقیتبردن به مطلبی که نمیکه برای پی

ه که هایی است کای از گرایشات و مهارتای پنج مرحلهباشد، خلاقیت مجموعه، خلاقیت نوعی فراگرد خلق نگرش نیز میدارد

گیرد، دهد مضافا بخشی از این فراگرد نیز از طریق شهود انجام میفرد را به سوی افکار، ایده ها و یا تصورات خلاق حرکت می

 شود)فیشر،شود که تفکر خلاق زمینه سازی برای کشف و فرضیه سازی مشخص میضرورت خلاقیت در تفکر آنجایی روشن می

دراین راستا برخی  (،2424شود)گافور و گافور، بدون ساختار  تحریک می (،  تفکر خلاق اغلب از طریق یک پروسه3194

مفاهیم در ایده  که در نتیجه باعث ترکیب د افراد با سطح تفکر خلاق بالا دارای ساختار حافظه معنایی قوی هستندمحققان دریافتن

در راستای تببین تفکر خلاق، نظریه  (،2420)کنت،  ان دهنده اهمیت تفکر خلاق استکه این موضوع نش شودهای جدید می

لاقیت خ گیری آن در انسان پرداخته اند از جمله در نظریه روانکاویپردازان مختلف به فرایندها و مفاهیم تفکر خلاق و شکل



 ...انیمیشن زوتوپیا های تفکر خلاق درمؤلفهواکاوی  __________________________________________________________

 

 

نظریه انسان گرایانی همچون مازلو خلاقیت در دو ، در نتیجه تعارضی که در ناخودآگاه یا نهاد ایجاد شده استعبارت است 

افتد و خلاق مسی است که دو فرایند خودآگاه و ناخودآگاه را بهم ربط دهد، در نظریه رفتارگرایان حالت اولیه و ثانویه اتفاث می

د در نظریه اشتبیین خلاقیت از طریق شکل دادن له تداعی ها بصورت ترکیبات تازه و مفید که پاسخگوی الزامات خاص ب

ویکرد لیکن درمیان همه نظریه پردازان ر، (همانشود )های شناختی تعریف میگرایان خلاقیت از طریق ارتباط آن با فرایندشناخت

نظریه پردازان شناختی اجتماعی قابل توجه است در این گروه نظریات اعتقاد بران است که خلاقیت محصول فرایندهای شناختی 

( 3921) ابلیآم یرامون افراد است و نقش بازدارنده و تسهیل کننده خلاقیت را دارد. د رمیان این گروه دیدگاهو محیطی است که پ

، مهارت 3مهارت های موضوعیتشکیل دهنده یعنی  مؤلفهخلاقیت را به سه  3921قابل توجه است آمابلی برای اولین باردرسال 

(، همچنین در میان روانشناسان شناختی نظریه تورنس بسیار مورد توجه 2432 معرفی کرده است )آمابلی، 1، انگیزش2های خلاقانه

)تورنس  باشدمی 1و اصالت 4، بسط5، سیالی0محققان قرار گرفته است، وی معتقد است خلاقیت شامل چهار بعد انعطاف پذیری

 (.2420؛ یولیاتی و همکاران، 3910

لیکن با توجه به آنچه در خصوص اهمیت تفکر خلاق گفته شد و نقش موثر خلاقیت در زیست بهتر آدمی و مضافا قابل 

باید دانست که برای  (2431ها در ایجاد یک جامعه بهتر)ارگامری،  مؤلفههای خلاقیت و تاثیر آموزش این  مؤلفهآموزش بودن 

ددی ی توسط پژوهشگران متعرآموزشیغی مختلف آموزشی و ابزارهانوجوانان، کودکان و  ژهیوبهپرورش تفکر خلاق در افراد 

( بیان شده است، در این میان ابزارها شامل 2420؛ لیبی آذریاهو و همکاران، 2420؛ ساویتری و اسریزال، 2420)عبدالکخمیدونا، 

ضا، رنگ، دلیل تنوع پرداختن به موضوعاتی چون فانیمیشن، کتاب، بازی، هنر، علوم دیجیتالی و... است، در این راستا انیمیشن به 

بسزایی دارد. انیمیشن یا نقاشی متحرک یکی  تیاهممکان و زمان دارند همواره برای پرورش تفکر خلاق کودکان و نوجوانان 

 دنیشجان بخ ی جغرافیایی، فرهنگی، اجتماعی و... عبور کرده و به معنای هنرمرزهاباشد که از یی در عصر جدید میهاقالباز 

( و  3199مهدیان، ) ای که قابلیت جذب مخاطب را دارد(، انیمیشن از جمله محصولات رسانه3043، راد ی)پرتو است کاررفتهبه

(، زمانی که شاهد تلفیق علم و 3190ریحانه سادات و دهقان، ) کندرا ایفا می کردنسرگرمای برای البته نقشی بیشتر از وسیله

ند )استوار و ی تار علم کمک کهاجنبهتواند به واضح کردن انیمیشن باشیم، شاهد ابزاری قدرتمند با اثری دوستانه هستیم که می

همان(، باید توجه داشت که در باشد ) درکقابلراحتی آموزان به(،  انیمیشن حامل پیامی است که برای دانش3043همکاران، 

 دابزاری مفید در دست این نظام هستن طورنیهموپرورش و بر فراگرد آموزش رگذاریتأثهایی رسانه هاشنیمیانعصر فناوری، 

 اثرات  مضافاًکند و ها را به خود جلب میدر میان کودکان محبوب و توجه هاشنیمیان طورنیهم( و 3042البرزی و همکاران، )

؛ به نقل از البرزی و 2424های تفکر کودکان دارد )کوک و گوگتاس، پرورش مهارت طورنیهمی بر رشد، یادگیری و ؤثرم

بودند، در مقایسه با دانش آموزانی که  نشان داد که دانش آموزانی که با ویدیوهای متحرک درگیر ایمطالعه (.3042همکاران، 

که  ، این یافته نشان دهنده آن است، مهارت های تفکر خلاق بالاتری نشان دادنددر روش های یادگیری سنتی شرکت می کردند

تواند به عنوان ابزار موثری برای پرورش خلاقیت در محیط های آموزشی عمل کند )کاتریکاساری و همکاران، انیمیشن می

ر، ذکر ی تفکهامهارت، تحقیقات متعددی به نقش آنها در تربیت شهروند و هاشنیمیانجوی محقق در حوزه وطبق جست .(2420

                                                           
1 Domain-relevant Skills 
2 Creativity-relevant Processes 
3 Task Motivation 
4 Flexibility 
5 Fluency 
6 Elaboration 
7 Originality 
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جوی محققین یافت وباشد طبق جست گرفتهصورتخاص به انیمیشن زوتوپیا و تفکر خلاق   به طورشده است، لیکن پژوهشی که 

 ازد.پردی تفکر خلاق در انیمیشن زوتوپیا، میهامؤلفهپژوهش حاضر به بررسی  رونیازانشد، 

 

 روش پژوهش-2

ها استفاده شده و  پژوهش حاضر در پارادایم کیفی از نوع تحلیل محتوا با رویکرد توصیفی تفسیری در تجزیه و تحلیل داده 

نامزد جوایز و  09جایزه و  19( را به دلیل دارا بودن 2434پس از بررسی های نویسندگان، به صورت هدفمند انیمیشن زوتوپیا )

( و نیز بسیاری از پژوهشگران تایید کرده اند که 3IMDb)به نقل از سایت  2431اسکار بهترین انیمیشن بلند سال همینطور برنده

(، که بر این اساس اهمیت این 2432؛ م.احسان حبیبی، 3043این انیمیشن دارای ارزش علمی و تربیتی است. )استوار و همکاران، 

قیاسی انجام  به شیوهنهایت، انتخاب شد. این پژوهش بر روش تجزیه و تحلیل محتوا انیمیشن در نزد نویسندگان افزوده شد و در 

های خلاقیت آمابلی و تورنس مشخص شد و سپس تحلیل بر اساس سکانس های انیمیشن انجام  مؤلفهگرفت. بدین معنا که ابتدا 

 (.3)جدول است سکانس به معنای صحنه های وحدت دار موضوعی یا مضمونی فیلمنامه  شد

 هایافته-3

 م شده، یافته هایانجا هایتحلیلبا توجه به  جهت ارائه یافته ها ابتدا توضیحات مربوط به انیمیشن زوتوپیا اورده شد و انگاه 

 حاصل از تحلیل محتوا ذکر گردید.

 واحدهای تحلیل مؤلفه های تفکر خلاق آمابلی و تورنس در انیمیشن زوتوپیا. 3جدول 
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 موضوعی هایمهارت

شامل مهارت هایی مانند دانش، تکنیک، مهارت های فنی، استعداد و 

توانند برای ایجاد پاسخ های ممکن باشد هوش، همچنین عناصری که می

 (.2432)آمابلی، 

 مهارت های خلاقانه

شامل نوعی سبک شناختی است که منجر به ریسک پذیری،  مؤلفهاین 

استقلال، نگاه نو نسبت به مشکل، پذیرش خطر یا نظم و مهارت در تولید ایده 

 باشد )همان(. می

 انگیزه برای انجام کار یا حل مسئله، انظباط کاری )همان(. انگیزش
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 اصالت
؛ 2420توانایی تولید ایده های جدید با ذهن خود )یولیاتی و همکاران، 

 (.2442لئوناردو اس المیدا و همکاران، 

 )همان(. هاایدهباز بودن ذهن نسبت به انواع مختلف  انعطاف پذیری

 های مختلف )همان(.توانایی تولید ایده سیالی

 پیچیده )همان(.های توانایی ارائه ایده بسط
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 توضیحات ساختاری انیمیشن:-3-1

 2434 سال ساخت:

 بایرون هاواردکارگردانان: جرد بوش، ریچ مور، 

 ژانر: رمز و راز، کمدی، انیمیشن، ماجراجویی

فسر باشد که رویای اولین خرگوش ااین انیمیشن داستان زندگی خرگوشی ماجراجو به نام جودی هابس می خلاصه انیمیشن:

التحصیل شده افسری فارغ پلیس را در سر دارد، او پس از سختی ها بسیار و تمرینات بسیار سخت بالاخره با نمره عالی از دانشکده

شود با این حال به دلیل جثه کوچک و تازه وارد بودن، به او وظیفه پارک بانی و وارد اداره پلیس منطقه یک شهر زوتوپیا می

شود، در ادامه پس از چالش های بسیار جودی شود، در میان جودی با شخصیت دوم یعنی روباهی به اسم نیک آشنا میمحول می

ان گردند و سرانجام این دو، همکارای که مدت هاست پیشرفتی نداشته، میهمکاری هم به دنبال سرنخ برای پرونده و نیک با

 شوند.خوبی برای هم می

های سه گانه  مؤلفهدراین بخش بر اساس  ( در انیمیشن زوتوپیا:2112تفکر خلاق آمابلی) هایمؤلفهبررسی  -2-1

 مؤلفههریک از  آمده است. قابل ذکر است د ربررسی 2آمابلی در تفکر خلاق انیمیشن تحلیل گردید که نتایج آن در جدول 

 برداشت مؤلفهذکر شده، بررسی شود و در صورت وجود یکی از عناصر بیانگر آن  مؤلفههادقت شد که در هر سکانس هر سه 

 در آن سکانس وجود دارد. مؤلفهمحقیقن بر این بود که آن 
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 های تفکر خلاق آمابلی در انیمیشن زوتوپیانتایج تحلیل مؤلفه .2جدول

 

 

 

 

 

های تفکر خلاقمولفه های تفکر خلاقمولفه سکانس  سکانس    

خلاقانه  مهارت انگیزش وضوعیم مهارت  خلاقانه مهارت انگیزش  موضوعی مهارت   

 تئاتر * * * تعقیب  دزد * * *

 صحبت بعد از تئاتر   * همدلی با روبا *  

 زورگیری روباه  * * * توبیخ توسط رئیس  * *

 تمرینات پلیس * * * یورود خانم سمور آب  * *

   چک کردن دوربین *   سموردریافت پرونده  *  

 باوالدینصحبت  *   به دنبال سرنخ پرونده  *  *

 گرگهارفتن به مقر  * *  اولین روز کاری نیک  * 

 رفتن به داخل آزمایشگاه  * * کمک خواستن از نیک  *  

 اولین ورود به آپارتمان   * آمدن نیروی کمکی *  

 کنفرانس مطبوعاتی *   پارکینگ لیموزین * * *

  فروش در مزرعه   * فرارازدست قوچها * * 

 توجیهیاولین جلسه   * * دیدار با موش خرمایی  * 

 اولین روز کاری  * * مانچزوحشی شدن  *  

 اولین برخورد با روباه  * *  دیدار با شهردار جدید  * 

 دیدارباشهردارجدید  *  فروش در مزرعه   *

 دستگیری روباه  *     

 مخفیگاه قوچها * *     
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سکانس از این  31اول یعنی مهارت های موضوعی در  مؤلفهسکانسی که مورد بررسی قرار گرفت  40از  2جدول ق طب

نتایج نشان داد  همچنین، مشاهده گردیندانگیزش  مؤلفه 35و در  سکانس  32 درمهارت های خلاقانه  مؤلفهانیمیشن دیده شد، در 

 انگیزش دارای کمترین تکرار بود. مؤلفهمهارت های خلاقانه دارای بیشترین تکرار و  مؤلفهکه 

 ( در انیمیشن زوتوپیا:1791)تورنس تفکر خلاق هایمؤلفهبررسی  -1-1

ن در جدول آبررسی انیمیشن زوتوپیا بر اساس چهار مؤلفه تورنس شامل سیالی، انعطاف پذیری، بسط و بداعت انجام شد که نتایج 

است در این جدول به ساختار ، مبنای ساختاری این جدول بر این اساس بود که هر داستان دارای یک ساختاری مده استآ 1

 داستانی این انیمیشن توجه شد.

نتایج تحلیل مؤلفه های تفکر خلاق تورنس در انیمیشن زوتوپیا .1لجدو  

های تفکر خلاق مؤلفه  
 دسته بندی

 اصالت انعطاف پذیری سیالی بسط و گسترش

 پرورش ایده 1 2 2 -

 عادی بودن رسیدن به رویا، پارک بان و مشکلات پلیس 34 2 0 3

 اولین نقطه اوج داستان 33 2 3 2

 فرود ادامه دار 2 3 3 -

 دومین نقطه اوج داستان 0 - 2 -

 فرود پایانی 3 - - -

 مجموع 13 1 34 1

 

، در این جدول سعی شد تا به مشاهده گردیددر سکانس های این انیمیشن  مؤلفه، هر چهار 1براساس تجزیه و تحلیل جدول 

وساختار داستان مورد توجه قرار گرفت به این معنا که ساختار داستانی آن از آنجایی  این انیمیشن دسته بندی شودبیان دیگری 

یابد و یابد همان نمایش ابتدای انیمیشن سپس شخصیت اصلی داستان به آن ایده دست میای پرورش میشود که ایدهشروع می

آید، شود یعنی جایی که مشکل اصلی و محوری بوجود میطه اوج مواجه میشود سپس به دو نقبا مشکلات دیگری مواجهه می

شترین اول یعنی اصالت با بی مؤلفهدر این جدول  ه است، نگارش یافت.سکانسی که استخراج شد 40مضافا این دسته بندی بر اساس 

دیگر  مؤلفهبار دیده شد و در  1ذهنی نیز دوم یعنی انعطاف پذیری یا انعطاف  مؤلفهبار در طول انیمیشن مشاهده شد،  13تکرار 

 بار مشاهده شد. 1بسط وگسترش نیز با کمترین تکرار  مؤلفهبار مشاهده شد و در آخر  34که سیالی بود نیز در طول انیمیشن 
 

 بحث و بررسی

تایج بدست از ن، گرفتهای خلاقیت آمابلی و تورنس انجام  مؤلفهاین پژوهش با هدف بررسی انیمیشن زوتوپیا با عینک 

خلاقیت آمابلی که شامل مهارت موضوعی، مهارت خلاقانه و انگیزش بود در  هایمؤلفه اینگونه بیان کرد کهتوان آمده می

سکانس دیده شد  31بار، در واقع در  31های موضوعی مهارت مؤلفهسکانس های این انیمیشن وجود داشت به این صورت که 

(، مهارت های فنی )ایجاد کسب و 1کنیک )مانند نحوه گرفتن مخفیانه بلیط از روباه در سکانسکه مهارت هایی مثل دانش یا ت
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کاری بستنی فروشی پر سود توسط روباهی که قرار است همکار جودی بشود( و استعداد و هوش )جلب رضایت همکاری روباه 

 40مهارت های خلاقانه در  مؤلفه، در شدل میشامبا خود از طریق ضبط صدای او یا فهمیدن علت اصلی وحشی شدن حیوانات( 

شاهد ریسک پذیری) مانند ایستادگی در برابر  مؤلفهدیده شد، به عنوان مثال در این  مؤلفهسکانس این  32سکانس این انیمیشن، 

خود نسبت به  (، نگاه جدید و تازه )تغییر دید39یا دنبال کردن دزد مغازه گل فروشی در سکانس  1زورگویی روباه در سکانس 

آپارتمان آزار دهنده یا تغییر دید خود و تلاش برای تغییر دید دیگران نسبت به حیوانات با ذات وحشی(، پذیرش خطر یا نظم و 

ه بررسی شد آخر نیز ک مؤلفهبانی یا حتی دستگیری شخص اول شهر یعنی شهردار( بودیم، در انظباط)مانند موفق بودن در پارک

شد و در یای انگیزش شروع مانگیزش بود، البته باید بیان کرد که این انیمیشن در نقطه مؤلفهکانس دارای س 35سکانس  40در 

 مهارت های خلاقانه دارای مؤلفهدیگر سکانس ها هنوز شاهد ادامه آن جرقه اولیه بودیم، به طور خلاصه این نتایج نشان داد که 

گیزه بودن که انگیزش دارای کمترین تکرار با وجود پر از انو دلیل آن استتکرار انگیزش دارای کمترین  مؤلفهبیشترین تکرار و 

چند انگیزه اصلی به صورت طولی در انیمیشن وجود داشت که انگیزه های بعدی نشأت   این بود که، شخصیت های این انیمیشن 

پرورش بندی نیز بررسی شد که در نتیجه در دستههای خلاقیت تورنس مؤلفهاصلی بودند. در وهله بعد انگیزه های گرفته از آن 

غیر بیان  و بافت کلی انیمیشن به مخاطبان خود درشود، شخصیت اصلی به بیان ایده اصلی رویا یعنی زمانی که انیمیشن شروع می

شد که زمانی دیده می بار دیده شد، 1اول یعنی اصالت  مؤلفهدر این دسته بندی  ،پردازدمستقیم به مخاطبان در خارج از بافت می

مایش شغل های آینده خود را به نرا بیان کرد یا دوستان او  پلیس به عنوان مثال ایده شخصی خود به عنوان اولین خرگوش جودی

ه عنوان مثال بد، های مختلف نیز دو بار تکرار شده بودوم، یعنی انعطاف پذیری یا انعطاف ذهنی نسبت به ایده مؤلفهدرآوردند. 

اده کرسی نشاندن ایده اولین پلیس خرگوش استفبرای به)انعطاف پذیری(  مؤلفهاز این  یعنی جودی ی که شخصیت اصلیزمان

ه روش خواست بلیط ها را ب، زمانی که میبه کار برده شدهسیالی نیز دوبار دیده شد که در معنای تولید ایده های مختلف ؛ کرد

ی دوم که رسیدن سوم نیز در این دسته بندی دیده نشد. در دسته مؤلفه و و مورد سیالی بودو بگیرد یکی از این درگدوم از روباه زو

خواست به نیک)روباه همکار( کمک کند یا موارد اصالت ده مورد دیده شد که از جمله زمانی که می مؤلفه دارد،به ایده اولیه نام 

یس خود مقابله تواند با رئبا نیک برای بار دوم یا زمانی که فهمید نمیانعطاف پذیری دو بار دیده شد از جمله مقابله  مؤلفهدیگر، 

 سیالی نیز چهار بار تکرار شده بود که به عنوان مثال گرفتن بستنی از فیل ها یا مؤلفهکند پس به انجام دو برابر کار روی آورد، 

ر نیز یعنی بسط آخ مؤلفهدر  و بودند مؤلفهجمله این بالا رفتن از ماشین بلند زرافه ها یا حتی نحوه دستگیری دزد گل فروشی از 

ی سوم یعنی اولین نقطه اوج داستان یا به عبارتی جایی که جودی وارد ماجرای وحشی و گسترش، یک مورد دیده شد. در دسته

د که با او مورد دیده شد که یکی از آنها آن بود که چگونه نیک را مجبور کن 33اصالت  مؤلفهشود، در شدن حیوانات می

پذیری هم دو مورد مشاهده شد که طبق تعریف ذکر انعطاف مؤلفههمکاری کند یا چگونه جزییات پرونده سمور را ببیند، در 

ی بسط و آخر یعن مؤلفهسیالی نیز در این دسته یک بار دیده شد در نهایت در این قسمت  مؤلفهشده واکاوی صورت گرفت و 

ود. در قسمت بعدی از این دسته بندی فرود ادامه دار نام گرفته، به این دلیل در گمان مسئولین گسترش نیز دو بار تکرار شده ب

شهر و حتی جودی این پرونده حل شده است اما مخاطب خارجی متوجه است که یک جای کار اشتباه شده به همین دلیل ادامه 

شود نیز موردی دیده نشد. دومین نقطه اوج جایی شروع می آخر مؤلفهها به ترتیب دو، یک، یک و  مؤلفهنیز  تدارد در این قسم

فهمد که علت اصلی و عامل خارجی وحشی شدن حیوانات چیست و با ایده هایی که به همراه همکار روباه خود که جودی می

گسترش  ف و نیز بسط وانعطا مؤلفهدهد و در اول را شکل می مؤلفهرسیم که کند به چهار ایده اصلی و تازه مییعنی نیک اجرا می

سیالی دو مورد تکرار شد. آخرین قسم یعنی فرود پایانی جایی که ماجرا به خوبی و  مؤلفهای مشاهده نشد و در نهایت در مؤلفه
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به  مؤلفهبیان شده بود، برخی  2اصالت دیده شد. همانطور که در تحلیل جدول مؤلفهشود، در این اینجا فقط یک خوشی تمام می

 بود. مؤلفهصورت طولی در کل ماجرا ادامه داشت که ملاک محاسبه همان شروع 

ها بعنوان رسانه هایی موثر در فرایند یادگیری و همینطور ابزاری برای کمک به فرایند تعلیم و تربیت در عصر معاصر، انیمیشن

های بالا  گذارد و با توجه به یافتهگیری کودکان میشوند همچنین انیمیشن ها تاثیر مهمی بر فرایند های رشد و یادشناخته می

 این انیمیشن و انیمشن های مشابه و پرطرفدار بر اساسشود توانند خلاقیت را پرورش دهند. در نهایت پیشنهاد میانیمیشن ها می

 .از جمله تفکر انتقادی، حل مسأله، تفکر فلسفی نیز بررسی شوند ها مؤلفهسایر 
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 منابع

مقایسه تطبیقی نقش (. 3042ده، مهدی، کشتکار قلاتی، احمدرضا، ناصری، غلامحسین، ملاصالحی، ودیعه، )احدزا (3

قیت دانشجویان در دروس نظری و عملی کارشناسی لاافزایش خ یمحوری در راستا آموزش مبتنی بر مشارکت

 05، شماره معماری و شهرسازی آرمان شهر، معماری

، های شهروندی در انیمیشن کودکان مؤلفهتحلیل (. 3043، محبوبه، خوشبخت، فریبا، )استوار بکیانی، سارا، البرزی (2
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 .2، شماره30، سال مجله مطالعات ادبیات کودک دانشگاه شیراز مساله در انیمیشن کودکان،

 هزارویک شب، کهن نامه« اسب آبنوس»(. تحلیل ظرفیت های پویانمایی)انیمیشن( حکایت3043پرتوی راد، طیبه، ) (5

 .3، شماره31، سال انسانی و مطالعات فرهنگیپژوهشگاه علوم ادب پارسی، 

های تفکر محاسباتی در مهارت های یادگیری  مؤلفه(. شناسایی 3042روحی، مریم، دهقانی، مرضیه، خطاط، محدثه، ) (4

 .3، شماره35، دوره مجله مطاعات آموزش و یادگیریدوره ابتدایی، 

ها، فضای مجازی و هویت جهانی:مطالعه موردی وبلاگ  (. انمیشن3190علویان، ریحانه سادات، دهقان شاد، حوریه، ) (1

 .3، شماره34، سال مجله جهانی رسانههای دختران ایرانی، 

، 34، سال فصلنامه سراج منیر(. جایگاه و حوزه تفکر انسان در قرآن، 3199معماری، داود، عباسعلی زاده، خدیجه، ) (2

 .15شماره 

 .باط آنها، با تاکید بر تفکر انتقادی، فرهنگ، فلسفه برای کودکانانواع تفکر و ارت(. 3122مکتبی فرد، لیلا، ) (9
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